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How to use Meccano
Please read this carefully before
youstart to build

This book contains all the instructions
you need to build with Meccano, Each
model is assembled in sections and, atthe
start of each section, there is a photograph
of the particular components used in that
section. These photographs will help you
dentify the parts needed. You should first
select the components from your set to
avoid having to search for them during
assembly. The sequence of assembly, 1.2,
progressing from gne section to the next in
correct order, should be followed as set out
inthe illustrations.

In most cases, the parts usedinthe
maodels can be identified simply by looking
atthe illustrations, but where the identity
of a part may not be clear, its part number is
marked on the llustrations

Youwill be-able todentify these, and all
the partsin the models, by studying the
individual pictures of parts printed inthis
booklet.

Evenif you have never used Meccano
before you'll find that, with just a little
practice, you can design and build almost
anything. It's easy—and it's fun. And the
only tools you need are a screwdriver and
twospannerswhich are included in every
kit In case you haven't used tools before,
this is how they work:

The screwdriver s used to turnbolts by
putting the blade inthe bolt"s slot and
turning itto the right. To undo the bolt you
turn the screwdriver the other way,

Nuts go on the ends of bolts. Use your
fingers toget the nut on to the end of the
boltand then the screwdriver to tighten the
bolt, Te make the joint really firm, hold the
nutwith the spanner while you tighten the
bolt

When youwant a piece to move frealy
between a nut and bolt you canmakea
locknut . . . Justthread twonutsontoa bolt
and ughten them against each other

When you're building Meccano models
vou will sometimes need certain standard
joints called Basic Constructions,
Numbered BC1, BCZ, etc., they'll help you
to build all your models more easily. The
ones shown on page 5 are those needed
for the models in this book.

BC1 This joinstwo strips together so
that they can move, It’s one kind of locknut.
You push a bolt through the strips, thread
onenutontothe bolt (butdon't ighten it so
much thatthe strips can’t movej thread on
the second nut and tighten itagainst the
first. You'll have to hold the first nut with
the second spanner.

BC2 Thisis another kind of locknut.
Push the bolt through one of the strips and
thread on the first nut. Then push the
second strip over the end of the bolt and
thread on the second nut. Tighten the nuts
against the second strip so that the first
strip moves around the nuts and the bolt,

BC4 This is away of joining two strips
together with two nuts and bolts.

BC15 Thisisacollar usedtoforma
bearing or @ support for an axle. The bolt
must not obstruct the centre hole carrying
the axle and the nut should be locked
against the supporting plate or strip.

Muts and bolts can be used indifferent
ways for different jobs. These "bolt fixtures
have been numbered BF1, BFZ, etc., so
that you can recognise them in the
photographs.

Youwill also see these symbols ' and

Thefirst, & . indicates that the parts
concerned will move freely. The second,
& showsthatthese parts will also move
but that there will be some resistance to
totally free movement, allowing the parts
1o stay inany position you want.

Mode d’emploi du Meccano
Veuillez lire ceci attentivement
avant de commencer vos
constructions

Celte notice contient toutes les
indications nécessaires pour faire des
constructions avec Meccano. Chaque
muodéle est assemblé en sections et, au
debut de chaque section, se trouve ung
photographie des piéces quiy sont
utilisées. Cas photographies vous
permettrontd'identifier les piecés
nécessaires. Vous devriezd'abord les
sélecter pour ne pas avoir aleschercher
pendant l'assemblage. La séquence de
I" bl cadlep gedune
section a une autre dans le bon ordre,
devrait étre suivie d'aprés les illustrations.

Dans la plupart des cas, les piéces
devant étre utilisées pour les modéles
peuvent etre identifiées simplement ense
référant aux illustrations mais lorsque
Iidentification d'une pidce n'est pas claire,
son numérs est donné sur l'illustration.

Vous pourrez les identifier ettoutes les
parties des modéles, en examinant les
illustrations séparées des pitces se
trouvant dans ce livret.

MEme sivous n'avez Encore |amais
utilisé de Meccano, vous vousrendrez
complequ'avec un peud habitude, vous
POUrTes inve nier et construire presgue tout
ce quevous voudrez. Cest facile, etirés
amusant. Vous n'avez besoinqued'un
tournewvis et de deux clés qui sont compris
dans chaque jeu, $ivous nevous éles
encore jamais servi d'outils, voici comment
ils fonctionnent.

Le tournevis sert a faire tourner les
boulons; on place la pointe dans la fente du
boulon et on tourne de gauche a droite.
Pour dévisser le boulon, on tourne le
tournevis dans l'autre sens.

Les écrous se placent au bout des
boulons. Posez 'écrou & I'extrémité du
houlon en maintenant avec les doigts, puis
utilisez le tournevis pour serrer le houlon,

Pour que 'assemblage soit vraiment
solide, maintenezI'écrou avec la clé
pendant que vous serrez le boulon

Quandvous voulez qu’une pidce puisse
semouvoir librement entre un boulon et un
6Crou, VOUS POLIVEZ DOSET UN contre-écrou

.. I suffit de visser deux écrous surun
boulon etde les serrer 'un contre ["autre,

Lorsque vous construisez des modéles
Meccano, vous avez parfois besoin de
certains joints standards qui s'appellent
Eléments de Base Mumérotés BC1, BC2,
ate., 1lsvous permetiront de construire
plus facilement tous vos modeéles. Caux qui
sont présentés ici conviennent pour les
modeéles de cette notice.

BC1 Il sert & joindre deux piecés de facon
qu'elles puissent bouger, C'est une sarte
de contre-écrou, Faites passer un boulon
dans lés pieces, vissezun écrou sur le
boulon (mais sans serrer trop, pour que les
pigces puissent bouger), vissez le
deuxidme écrou et serrez-le & fond contre
le premier. Il faut maintenir le premier
boulon avec la seconde clé,

BC2 C'est aussi une sorte de contra-
écrou. Glissez le boulon dansune des
piecés el vissez dessus le premier gcroul.
Ensuite. glisse la deuxieme piéce sur le
bout du boulon et vissez dessus le
deuxiéme éerou. Bloquer les écrous contre
la deuxieme piéoe de fagon que la prémiere
piéce puisse tourner autour des écrous et
duboulon.

BC4 Clest une facon de joindre
ensemble deux pigces avec deux boulons
etdeux écrous.

BC15C est uncollier qui sert de support
oude pallier & un essieu. Le boulon ne doit
pas obstruer 'orifice central qui supporte
I'essieu, et l"écrou doit étre blogué contra
la plaguette ou la lame de support.

Les boulons et écrous s'utiliscent
différemment selon I'usage qu'onenfait,
Ces “montages de boulons’ ont éte
numérotés BF1,BF2, etc., de facon que
vous puissiez les dentifier sur les




phatographies.

Vous remarquerez aussi les symbales

Sot iy

Lepremier, & | indigue que les pitces
enquestion dovent pouvorr jouer
librement. Le second, 8 . indiqueque ces
piéces doivent aussi pouvoir bouger, mais
qu'il doitquand-mémey avoir une certaine
résistance qui les empéche de jouer
complétement, de facon qu'elles restent
dans la position que vous désirer.

{,r\ So baust Du mit Meccano

D |Bittelies dies sorgfaltig, bevor Du

mit dem Bauen beginnst

Dieses Buch enthalt alle Anleitungen,
die Du zum Bauen mit Meccano benotigst.
Jedes Modell wird aus Tedlabschmitten
zusammengese1z und am Anfang jedes
Teilabschnitts 1st ein Foto von den
besonderen. Bestandteilen, die indiesem
Teilgebraucht werden. Diese Fotos helfen
Ihnen, die benitigten Stucke zu
wentifizieren. Sie sollten am Anfang
zuerst die Bestandieile [hres Satzes
heraussuchen, um eine Suche wilrende
der Zusammensetzung auszuschalten. Die
Folgeder Zusammensetzung, 2.8 die
Autfeinanderfolge von einem Teilabschnitt
zum Machsten in genauer Reihenfolge,
sollte nach den gegebenen llustrationen
ausgefurt werdan. Indenmeisten Fillen
konnendie Teile, die in den Modellen
gebraucht werden, einfach durch
Besichtigung der Hlustrationen
identifiziert werden, aber sollte die
Identitat eines Teiles nicht ganz klar sein,
istdie Kennummer des Teiles auf der
Mustration angegeben

Siekonnendiese und alle Terle der
Modelle identifizieren, wenn Sie die
einzelnen Zeichnungen der Teile, diein
diesem Blichlein gedruckt sind, genau
betrachten.

Selbst wenn Dunoch nie zuvor mit
Meccano gebaut hast, wirst Du feststellen,
da8 Du nach ein wenig Gbung praktisch
alles entwerfen und bauen kannst. Esist
leicht—und es macht Spa8. Und die
einzigen Werkzeuge, die Du bendtigst, sind
ein Schraubenzieher und zwei
Schraubenschlussel, diein jedem
Baukasten enthalten sind. Vielleicht
Du noch nie mitdiesen Werkzeugen
gearbeitet. Indiesem Fallistdie
nachstehende kurze Erklarung fir Dich
bestimmt von Interesse.

Der Schraubenzigher dient zum Drehen
der Schrauben. Um eine Schraube
anzuziehen, stecke das Blatit einfach inden
Schraubenschlitz und drehe es nach
rechts. Zum Losen der Schraube istder
Schraubenzieher nach links zu drehen

Mutternwerden an den
Schraubenenden angebracht Drehe die
Mutter zuerst auf das Schraubenende auf
und befestige die Schraube dann mitdem
Schraubenzieher Fir eine wirklich feste
Verbindung halte die Mutter mitdem
Schraubenschlussel fest, wahrend Du die
Schraube anziehst,

Wenn Duwillst, dag sich ein Teil
unbehindert zwischen einer Mutter und
einer Schraube bewegt, sokannst Du eine
Gegenmutter bilden .. Drehe einfach
zwwei Muttern auf die Schraube auf und
ziche dig zwaite an, bis sie an der ersten
festanschlieft

Fiir den Bau von Meccano-Maodellen
sind mitunier gewisse
Normalverbindungen nitig, segenannte
Grundkanstruktionen. Sie sind der Reihe
nach BC1, BCZ, usw., bezeichnet und man
kann damit alle Modelle viel einfacher
bauen. Die hier abgebildeten werden fur
dieindiesem Buch gezeigten Modelle
bendtigt.

BC1 Diese Konstruktion dient zur
Werbindung von zwei Teilen, die sich
zueinander frei bewegen sallen, Esist eine
ArtGegenmutter. Stecke eine Schraube

durchdie Teile, drehe emne Mutter auf die
Schraube auf(ziehe sie aber nicht so sehr
an, daf sich die Teile micht bewegen
konnen), drehe die zweite Mutter auf und
ziehe sie an, bis sie fest an der ersten
Mutter anschileS8t. Dabei muSt Dudie
erste Mutter mit dem aweiten
Schraubenschlissel festhalien,

BC2 Auch dies ist eine Art Gegenmutter.
Stecke die Schraube durch eines der Teile
und drehe die erste Mutter auf. Dann
schiebe das zweite Tell Ober das
Schraubenende unddrehe die zweite
Mutter auf. Ziehe die Muttern an das
zweite Teil an, soda# sich das erste Teil
um dhe Muttern und die Schraube bewegt.

BC4 Sokannst Du zwei Teile mit Hilfe
von zwer Muttern und Schrauben
miteinanderverbinden.

BC15EinBund als Lager oder Stutze fur
eine Achse. Die Schraube darf die mittlera
Bohrung fir die Ashse nicht behindern
und die Mutter ist fest an die Stitzplatte
bzw. Lasche anzuziehen

Schrauben und Muttern lassen sich dem
JeweailgenZweck entsprechend auf
verschiedene Arten gebrauchen. Diese
‘Schraubverbindungen’ tragen die
BezenchnungenBF1, BF2, usw. und sind
somitinden Ablildungen leicht
festzustellen

Esgibt ferner die Bezeichnungen % und #¢

Die ersie. & _bedeutel, daB die
betreffenden Teile frai beweglich sind. Die
zweite — M —besagt, daf diese Teile swar
auch beweglich sind aber nur mit einem
gewissenWiderstand, so da# sie ineiner
gewinschten Einstellage stehen bleiben

'NL Het gebruik van Meccano Lees dit
aandachtig voordat je begint te
bouwen,

Dit boek bevat al de instructies die je
nodig hebt om met Meccano te bouwen,
Elk model wordt uit secties samengesteld,
aanhetbeginvanelke sectieis er een foto
van de bepaalde onderdelen die voor die
sectie nodig zyn. Met behulp van deze
foto's kunnen de benodigde onderdelen
waorden herkend. Je moet eerst de
onderdelen uit je setuitkiezen, om e
voorkomen dat ze gedurende montage
moetenworden uitgezocht. De montage
volgorde, d.w.z. de vooruitgang van een
sectie naar de volgende in de juiste
velgorde, moet volgens de afbeeldingen
geschieden,

Deonderdelen dievoor de modellen
moeten worden gebrukt kunnen meestal
worden herkend door eenvoudig de
afteeldingen te bekijken, maar waar het
type onderdeel niet duidigk is, 15 het
onderdeelnummer op de afbeelding
aangegeven.

Jekandeze herkennen en ook alle
andere onderdelen in de medellen door de
afzonderlijke afbeeldingan van onderdelen
te bestuderendie in dit boekje zijn
opgenamen.

Zelfs als je nog nooit Meccana gebruikt
hebt, zul je merken dat je met een klein
beeye cefeming bijna alles kunt ontwerpen
en houwen. Hetis eenvoudig—en het 1s
leuk Het enige gereedschap dat je nodig
hebtis een schrosvedraaier en twee
moersleutels endie bevinden zich in elk
pakket. Voor het geval je nog nooit
gereedschap gebruikt hebt volgen hier een
paar aanwijzingen

De schroevedraaier wordt gebruikt om
houten aan te halen door het blad in de
sleuf van de bout te plaatsen en deze naar
rechts te draaien. Omde bout los te maken
draai je de schroevedraaier in
tegenovergestelde richting

Maoeren passen aan de uiteinden van



bouten. Gebruik je vingers om de moer aan
het uiteinde van de bout te plaatsenen
neem dan de schroevedraaier om de bout
aante halen, Om eenwerkelijk stevige
verbinding te krijgen houd je de moer met
de sleutel vastterwijl je de bout aandraait.

Als je een onderdeel vrij tussen een
maoer en een boutwilt laten bewegen kun
je eenborgmoer maken .. jezet
eenvoudig twee moeren op een bout en
draait ze tegen elkaar vast.

Wanneer je Meccano-modellen bouwt,
heb je soms bepaalde
standaardverhindingen, zgn.
basisconstructies, nodig. Deze ziin
genummerdBC1,BC2, enz enzullen je
helpen al je modellen gemakkelijker in
elkaar te zetten. De hier aangeduide basis-
constructies zijn nodig voor de modellen in
dit boek.

BC1 verbindt twee strips zodat zi
kunnen bewegen, Hetis eensoort
borgmeer. Je drukt een bout door de strips,
zet een moer op de bout{maar draai deze
niet zo stevig op dat jede stripsniet kunt
bewegen}, zet een tweede moer op en draai
deze tegen de eerste vast. Je zult de eerste
moer met de tweede sleutel moeten
vasthouden.

BC2—dit is een ander soort borgmoer
Druk de bout door eenvan destrips en zet
de earste moer erop. Druk dan de tweade
strip over het uiteinde van de bout en zet de
tweede moer erop, Draai de moeren tegen
detweede strip aan zodat de eerste strip
am de moeren &n de bout beweegt

BC4—dit is een maniar om met twee
moerem en bouten tweae stripste
verbinden.

BC15iseen kraagdie gebruikt wordt om
een lager of een Steun voor een aste
vormen, De hout mag het middenste gat
waar de as doorheen steekt niet
versperren ende moer dient tegen de
steunplaat of strip vastegezet te worden

Bouten en moeren kunnen op
verschillende maneren voor verschillende

taken worden gebruikt, Deze
“boutbevestigingen” zijnBF1,BF2 enz.
genummerd, zodat je ze van de foto'skunt
herkennen,

Jezultook de symbolen gy en ¥
aantreffen.

Heteerste, duidt aan dat de betrokken
onderdelen vrij zullen bewegen, Het
tweede, § , duidt aan dat deze onderdelen
wel zullen bewegen maar dater enige
weerstand tegen een volkomen vrije
beweging optreedt, zodat de onderdelen in
de gewenste stand zullen blijven.

Hvordan du bruker Meccano
Lesnoye gjennom disse
anvisningene for du tar til med a
bygge noe
Dette heftet inneholder alle de
opplysningene du trenger for 3 bygge med
Meccano. Hver modell settes sammeni
seksjoner og ved begynnelsen av hver
seksjon finnes det et fotografi avde delene
som danner den seksjonen. Disse
fotografienevil hjelpe deg 1l a identifisere
dedelerdu trenger. Ta delene du trenger
opp av esken for du begynner & bygge da
gar byggingen lettere unna. Segodt pa
illustrasjonena og folg byggerekkefolgen,
dvs.den gradvise utvikling fra en seksjon til
den neste i riktig rekkefolge.
| de fleste tilfelle kan de deler du bruker
maodellene lett gjenkjennes bare ved d se pd
illustrasjonene, men hvor identiteten av en
del ikke er heltklar star delnummeret
merket av pa illustrasjonene.
Du bliri stand til 4 identifisere disse
ag alle delens i modellens ved 4 se pd de
individuelle bildene av delene som stir
denne vesle boken
Selvom dualdri har brukt Meccano for,
sa finnerdusnart, etter bare litt ovelse, at
dukan konstruere og bygge nesten hva
som helst. Deter lett—og det er moro. Og

den eneste form for verktoy du trenger ar
en skrutrekker og to skrunokler—og disse
tre folger med hvert eneste sett, Og—i
tilfelle du ikke har brukt noe verktoy
nidligere—det er slik du bruker dem

Skrutekkeren brukes for & trekke til
skruer—dette gjer du ganske énkelt ved &
selte bladet pa skrutrekkeren inn i sporet |
hodet pd skruen og dreie skrutekkeren mot
heyre. Hvis du ensker & skruenskrue ut
igjen, drejer du bare skrutrekkeren den
andre velen.

Mutrene settes inn over enden av

skruene. Bruk fingrene ferst til 8 skru
mutrene pa med, deretter skrutrekkeren
for & feste skruen it til

For atdet hele nd skal sitte riktig godt fast
bor du holde mutterenfastved hjelp av
skrunekkelen, samtidig som du trekker
skruentilmed skrutrekkeren.

Hvis du ansker aten eller annen del skal
lope eller dreie fritt mellom en mutter og en
skrue, kan du lettlage til enlasemutter

... Bareskrutomutre innpd en
skrue og trekk disse mutrene til mot
hverandre. ¢

Nér du skal bygge Meccana modeller vil du
som oftest trenge visse standard deler il
3 sette dem sammen. De kalles her Basic
Constructions og er nummerert BC1,BC2,
osv. Dewil hjelpe deg til lettere & bygge alle
modellene, og de som vises her er de du
trenger til & bygge modellens  denne
boken.

BC1 Denne skyoter to deler sammen shik
atde kanbevegeseg. Deter enslags
lasemutter. Skyv en skrue gjennom
delene, skru en mutter inn pa skruen {(men
irekk den ikke s3 meget til at delene ikke
kan hevege seq), skru deretter pd en mutter
til og trekk denne Ll mot den forste. For &
gjere dette ma du holde den forste
mutteren i ro med skrunokkel nr. to.

BC2Z Dette eren annen slags lasemutter
Skyv skruen gjennom en av delene ag skru
den farste mutteren pa, Skyv sadelnr. 1o

inn overen den av skruen og deretter den

andre mutteren. Trekk mutrene til mot del
nr. toslik atdel nr. enkan dreie rundt
mutrene og skruen.,

BC4Ved hjelp avto mutre og skruer kan
duskjote todeler ssmmen pa denne
maten,

BC15 Dette er enring som blir brukt til 4
forme et lager eller stotte for en aksel
Bolten mé ikke stenge for hullet i midten
som akselen gar gjennom og mutteren ma
festes mot stotteplaten

Balter og muttere kan brukes pa
forskjellige mater til forskjellige ting. Disse
kombinasjonene er nummerert BF1, BF2,
osv. a deter |ett for deg & finne dem 1
illustrasjonene.

Duvil ogsa finne tegnene 55 og

Dettorsttegnet, £ , betyr at delene vil
bevege seg fritt. Det andre tegnet, % .
betyr at disse delene ogsa vil kunne bevege
seq; men de beveger seg ikke like intt som
de merket 000 og kan derfor stoppes.
hwilken som helststilling.

Come si gostruisce col Meccano
Prima diiniziare |la costruzione dei
modeilli leggete attentamente
quanto SEQUE.
|l presente manuale contiene tutte le
Istruzioni NeCessane percostruire |
rmodelli Meccano, Ogni modello & montato
asezione e, all'inziodi ogni sezione, c'e
una fotografia de precis componenti usati
nquelia sezione, Queste fotografie t
aiuteranno ariconoscere le partiche
occorona, Tudovresti prima selezionare |
pezzidella tua collezione per evitare de
cercarliquando i assembli. La
successions dell’assemblaggio, ciog,
proseguendo da una sezione all’altra
nell'ordine corretto, dovrebbe essere
imitata come mostrata sullellustrazioni.
In molti casi, le parti usate nermodelli si
POSS0NO0 rconoscersg a vardano




semphecemente e illustrazioni, ma dove
Identita di una parte potrebbe essere non
chiara, il numero della sua parte & segnato
sulle illustrazioni. Potrai distinguere
queste e tutte le parti der modelli,
studiando i quadri singoli delle parti
slampate inquest opuscolo

Anche sevicimentate per la prima volta
con il Meccano constaterete che, conun
pochino dipratica, riuscirete a progetiare,
erealizzare qualsiasi tipo dicostruzione. E’
facile e divertente. Dccorrono
semplicemente il cacciavite & le due chiavi
per dadiche troverete nel corredo. Se non
avete mai usato quest utensiliin
precedenza, seguite queste istruzion,

Il caceiavite serve per avvitare le viti;
inserite la puna dello stesso neltaglio
sullatesta della vite e girate in senso
orario. Per allentare una vite, girate|
cacciavite nel senso contrario.

| dadi st avvitano alle viti per unire
insieme i pezzi Meccano. Sicomincia
girando con le dita il dado, insensoorario,
sulgambo della vite. Quindi si usa la chiave
per stringere bene il dado. Se alle volte il
dado e la vite girano insieme, inserite la
punta del cacciavite neltaglio della vite
tenendo fermo & con la chiave stringete
strettamente il dado. Pub esseratalvolta
piti facile tenere fermo il dado con lachiave
eavvitare lavite con il cacciavite

Le due chiavi per dadi contenute nella
scatola servono per realizzare il
“controdado”, avvitate due dadisul gambo
diunavite e stringetel| strettamente |'uno
contro I"altro, lasciando tra i dadi e latesta
dellavite lo spazo utile per il hibero
movimento di un braccio articolato

Nella costruzione di modelli Meccano
alle volie sono necessarie delle giunzionidi
varitipi, indicate nermanuali Meccano
come "costruzioni di base Meccano ™
ciascuna con una sigla diriferimento.
Sarebbe utile fare una certa pratica con
queste giunzioni perché se imparatea
realizzarle con cura, visard pid facile poi

costruire i vostri modelli Meccano

BC1E" il mododi congiungeredue
strisce permettendone "articolazione
Questo congegno in meccanica & chiamato
“controdado’. | due dadi, sullavite di
congluzione, sone stretti unocontro "altro
inmodo da non premere contro la striscia;
le due strisce devono poter muovere
liberamente sul gambo della vite

BC2E un'altra apphcazione dal
controdado. Un dado & avvitato al di sopra
diunadelle strisce e 'altro dado & avvitato
aldi sotto, | due dadi sono poi stretti contro
lastriscia mentre |"altra resta libera di
girare sulgambo della vite

BC3 Questa & semplicemente la
congiunzione di due strisce per mezzo di
unaterza striscia. Due viti e due dadi
possono bastare per avvitare letre strisce
insieme, ma quattro formano una
congiunzione pill solida

BC4 Questo & il modo di unire due strisce
insieme medidnte due viti e relativi dadi.
Seviene usata una sola vite con il
rispettiva dadao |e strisce potrebbero
muovers|

BC15Sitrattadi uncollare usato per
formare un cuscinetto o Supporio per un
asse. Lavite non deve ostruire il foro
centrale che porta l'asse e il dado deve
essere stretto contro |a striscia o piastradi
Supporio.

| dadi e le viti possono venir usati in
diversi modi, a seconda del lavoro, Queste
varie combinazion diimpiego delle viti
sonostate numerate BF1, BF2, ecc. in
modo che potrete niconoscerle con facilita
osservando le illustrazioni

Noterete ancheisimboli T e

liprimo, &, indica che le parti possono

muoyere liberamente

llsecondo, B, indica che le parti
potranno anche muovere, incontrancdo
perd un certo attrito che permette lorodi
nmanere ferme inqualsiasi posiziong
desiderata




m YOUR ELECTRICMOTOR
\E./’ This Meccanosetincludes a 4%

valt DC motor (A alorward and
reverse motor cantrol umit a coil of
connecting wire () and four plugs (D
Youwill need o obtain three HP 11 Batteries or
thenr eguivalent

1. Remove base from control unitby turning a
aoin i thee slot. 2. Insert the batternies the
carrectway round as shown on the base, and
refitthe lid. 3, Cutth e into two equal
lengths and remove about 1 em of insulation
from each end 4. Shde the plug body
downwards to expose pin, thread bared end of
ware through the eye, about 5 mm, slide body
upwards (o trap the wire. 5. Insert the plugs.
from eachwire into1he motor end plate and
the other plugs into one side only af control
unit. 6. Tostart motor, switch ‘on’ atboth
contral unitand motor, Moving gither switchin
the opposite direction will reverse the drive

//F‘\. VOTREMOTEUR ELECTRIQUE

v Ce jeu de Mdcano camprend un
Moteur DCde d.5valies (A

groupe de commande avant el arridre (f

Bobine de fil de connexion (£} et quatre fiches

(5}

Vous aurez besomn de trais piles HP 11 ou

équivalentes

1. Pour enlever la base de l'unite de controle

faire tourner la fente a laide d'une plece.

2. Placer les piles, |a position correcte st

ustrefe sur le fond, etreplacer e couvercle

3. Couper le fil en deux longueurs égales et

enlevar enviran 1 em d'isolant 3 chague bout

un

4, Glisser lecorps de la fiche vers le bas pour
faire sortir la painte, passer le il nudans e
trow, environ S mm, retirer le corps vers e haut
pour coincer le fil. 5. Introduire les fiches
provenant de chague hil dans la plagque du
maoleur et les autres fiches sur un seul Soté du
groupe de commande. 6. Pour mettre le
mateur en marche, placer le switch sur on’ au
groupe de commande ains que sur le moteur
[l u(runhn sment du switch dans ladirection
(Il)IJf\bI‘ » renversera 1 ransmission

7N IHRELEKTROMOTOR

Dieser Meccanosatz schhesst
einen 41 Vol Gleichstrommaotor
sarts- und Rickwiriskontroll
aeinhait (B), eine Spule Verbindungsdraht (C)
und vier Stecker (D), ein

Sie miissen dret HP 11 Battenien ader ihr
Aquivalent verschaffen

1. Entferne das untertertvom Kontrolltedl
durch drehen des schlosses miteiner muenze
2. Setzen Siedie Batterien ein; die genaue
Lage ist auf der Basis angegeben, und
schlie@en Sie den Deckel wieder

3. Schneiden Sie den Draht inawe:
gleichmassige Langen und entfernen S
ungefdhr 1 cm der Isoherung von jedem Ende
4. Lassen Sieden Steckerkorper
heruntergleiten, um die Nadel freiwerden 2u
lassen, fadeln Sie das blosse Dralnende durch
das Ohr, ungefihe 5 mm, schieben S fn
Karper nack oben, um den Draht festzuhalen
5. Seizen Siedie Stecker jedes Drahtes indie
Motorkopfplatie ein und die anderen Stecker

n nur eme Seite der Kontrolleinhet. 6, Um
den Mator zu starten, ste p ‘an”,
sowohl border Kontrollminheit, wie baim
Motor. Wenn einer der beiden Schaher in
emgegengesetzter Richiung bewegt wird,
waird die Anniebsnchtung umgekehrt

d JEMOTOR
NL Deze Meccano setbevateendl:

volt gelijkstroom motor (A), een
motarregelapparaal vooruit/ achieruit (B e
spoel aansluitingsdraad (C) en viar stekkertje
D]

Jemoet drie HP 11 of soortgelijke batterytjes
erbi] kopen
1. Vervwider deksel door een geldstuk in de
gleufie steken en deze vervolgens e draaien
2. Zetde banerijies in de juiste stand zoalsop
gl:l vortstuk 15 aangegeven erin enzet het
ekseljeweer terug. 3. Kniphetdraad op
twee stukken van gelgke lengte en venwigder
ca. 1 crmasolatie van elk der einden 4. Schuif
de hulsvan de stekker omlaag zodat de pen
wordt blootgesteld, steek het blote draadeind
ongeveaer & mm door de oog, schuif de huls
omhoog zodat de draad wordt vastgeklemd
5. Steekde stekkers aan beide draadstukken
wvde achierplaat van de motar en de stekkers
aan de andere einden in slechts een zijde van
het regelapparaat. 6. Om de motor aan te
zetten, moel 2owvel het regelapparaat als de
motar worden ingeschakeld. Door een der
bede schakelaars om te schakelen, loopt de
motor in de andere richiing

Z ILTUO MOTORE ELETTRICO
< | Questa collezione del Meccano
Tt include unmotore con voltaggio
DC 41 (AL un motore reparto controllo avanti e
indietro (B, una bobina di filo d'induzione (C),
quattro spine (D}
E necessarno che tu i provveda di tre pile HP
11, o equivale o] esse
1. Pertogliare la base della scatola portapile
girare can una moneta inserita nella b ura
2. Insenso le pile, lamaniera corretta d
maostrata sulla base, e rimett | coperchio
3. Taghailfilo elettrico in due lunghezze
eguali e rmuovi circa cm 1 d'isolante da ogni

estremita. 4. Tirangit la casselta della spina
per esporre o spillo, infila nell” occhio
V'estremita scoperta del filodi cirea & mm, tira

nsulas ella per lenera intrappoela ifila
5. Inserisci le spine diogni filo nell estremita
della pastra del motore, e le altre spine inun
lato solodel reparto controllo. 6. Per
accendere il motore, accend) tutli e duel
antrollo e il motore. Muovendo sia
I'altra chiavetta nella direzione
opposta siinvertira lenergia

~—~, DINELEKTRISKE MOTOR

\ J Dette Meccano-settet innehalder
~——" en4lavolt likestromsmotor (A,
en kontrollenhet (B} som regulerer motarens
ratasjonsretning, en spole med ledning (C) og
fire plugger (D)

Du trengertreHP 11 batterier eller tilsvarende
for a drive motoren

1. Plattiormen lesnes fra kontrollenheten ved
aasetteanmynt ishssenogun 2. Legg
hatteriene pA pla ass padatde ligger riktig
vei, se skissen pd bunnen avenheten, legg
lokket tilbake, 3. Del ledningen app i to like
store lengder og skrap ca. 1 cm avisolasjonen
av hwer ende. 4. Skyv pluggen ned slik at selve
pinnen blirblottlagt, stikk den visolerte enden
avledningen gjennom oye 5mm, skyv
selve pluggen opp shik at ledningen holdes fast
5. For pluggene fra hver ledning inn
motorens endeplate og de andre pluggene
bareinnden ene sien av kontrollenheten

6. For & starte motoren slér du bide
kontrollenheten og motoren pa Omdunaver
pd an av bryterne vil motoren dreie | matsatl
retrning
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PART DESCRIPTION ary.
No.
360 | 84" Strip 2
381 | 3% Swip 8
362 214" Strip 6
364 Angle Girder 514" 2
12 | Angle Bracket 14" x 14" [
128 Angle Bracket 115% x 14" 2
144 Axle Rods 514" 2
1684 Axle Rod 2%," 3
168 Axle Rod 3" 2
18B Axle Rod 17 2
23 Plastic Pulley 14" 4
134562 | Tyre for 12" Pulley 4
248 Bush Wheal & Hale Large 2
518 Bush Wheel Small 2
26C | Pinion 7" % 14" 2
27D | Gear Wheel 60T 2
27F Gear Wheel M/Purpose 1
35 Spring clip 17
378 Bolt 14" 50
37C | Nut 60
38 | Washer 3" 20
363 Double Angle Strip 115" 4
50 Slide Piece 2
62 Single Arm Crank 2
74 Flat Plate 175" x 115" 2
694 | Grub Screw %" 20
111 | Bolt 3" 2
1114 | Boltts" 4
1B6A Drive Band 6" Light 2
221 | Triangular Flex Plate 214" x 114" 2
365 | Narrow Strip 174" 6
366 Narrow Strip 214" 4
367 Narrow Strip 414" ]
11063 Electric Matar 414 v 1
359 | Sheet of Self Adhesive Labels 1
368 Spring 3
369 Eye 3
13830 Battery Box 1
368 | Screwdriver 1
34C | Spanner 2
618 | Connecting Wire 1
611 Plugs 4
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SKATE RHING
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ALTERNATE, AS FOR MODELS
DRAWING GREEFER
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& ONOAUR LARGE QTY | SMALL aTY
BHING 2 ROBOT 2
STROLLER 2 DINCSAUR 2
/' SKATE 2 LURCHER 1
FEETANGLES SPIDER 2 CREEFER i
BUG 1 MANTIS 1
DINOSAUR A 1




HINTS & TIPS

1. Motor Framework
This is the power base far your
models and the single framewaork is
common to all, Once builtand tested
for smooth running any of the
Meceanoids can be builtaround it.
Remove the parts from the model last
built and the base is ready for your
next model.

2. Angle Settings
Study the diagrams on page 8
carefully inconjunction with the
photographs of the Meccanaid you
have chosen to build,
Lightly tighten the parts required, lay
them on the diagrams and set the
angles correctly, then firmly tighten.

3. Working Parts
Allworking parts should be correctly
spaced to ensure free movement. To
help you space parts correctly, cuta
strip of thin card two inches long by
halfan inch wide and insert it
between any parts that should be
assembled adjacent to each other.
When the appropriate bolts or grub
screws have been tightened the card
should slide out, if not you have
spaced the parts too closely.

4. Brake Wheel
The brake wheel as illustrated on
page 8 should rotate freely when
the Meccanoid is moving forward but
should lock to prévent reverse
movement by meansofthe angle
bracket biting into the tyre tread.
Before fitting this assembly to model
ensurethatthe wheelturnsinone
direction only.

MOTOR
FRAMEWORK
CONSTRUCTION
>[< COMMON

TO ALL

MODELS

Spare Axle Rods

These can be used to pesition pieces
correctly {by aligning the holes)
before final tightening.

Grub Screws

Fitgrub serews into gears, pinions,
bushwheels ete. before assembling
these parts in model.

Qiling
Lightly oil axle bearings and moving
parts, but do not over-oil.

Screwdriver

Besides tightening bolts your
screwdriver makes a good reamer, or
tyre lever,
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1979 Meccano Lid, Binns Road, Liverpoal L13 1DA, England

... MECCANO means a whole world of fun! ... o=



